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Comment lancer le systeme

Voila les quelques étapes pour lancer le systeme. Cette procédure est valable
pour les différents systemes de central qui peuvent étre proposés.

1. Démarrer le vidéo projecteur, la télévisionou .~
I'écran. ®

2. Démarrer le central SHX

pevice &
s OO

o8

ON/OFF

3. Démarrer le PC

OFF

4. Démarrer I'amplificateur vibro-
acoustique son

Vibration

vibration

Mettre en marche I'amplificateur de
son et suivez les étapes de réglage:
a) Volume: any setting other than 0
b) Input: AUX

c) Treble/Bass: central position

ON/OFF

5. Lancer le programme SHX sur le PC 6. Démarrer la table et

Le programme devrait démarrer automatiquement lancer | appllcatlon «SHX»
avec le lancement de Windows. Sinon, double x
cliquer sur I'icone SHX du bureau.

L o
Il vous faut brancher une souris >
et un clavier pour piloter le PC. L of

souris
clavier




Comment controler lasalle a

partir de |I'application

Une fois le systeme en marche, vous allez pouvoir controler les éléments a
partir de la tablette.

Si vous avez acheté la tablette avec I'ensemble de
votre dispositif, aucun réglage n’est a prévoir. C'est
prét a 'emploi.

1. Lancer application
SHX sur la tablette

Une fois I'application lancée, tout
changement de contenu du
programme sur le PC se

transposera automatiquement par
synchronisation sur la tablette.

Si vous voulez contrdler le systéeme avec une autre
tablette (Android ou iOS), vous avez besoin de faire les
réglages pour que celle ci se connecte au serveur du
systeme.

Voir page: Comment controler le systeme avec une
autre tablette.

2. Controler le systeme avec la tablette
Utiliser application SHX:

1. Menu de sélection de scéne.

2. Mode plein écran.

3. Masquer/Afficher la barre de navigation (sous iOS, cette option est accessible depuis
le menu).

. Actualiser le contenu modifié (sous iOS, cette option est accessible depuis le menu).

. Aller a I'écran d'accueil.

. Changer de catégorie.

. Boutons pour passer a la scéne précédente ou suivante.

. Touche Room STOP: éteint les lumieres et les appareils.

. Boutons de contréle du volume.

NolNe o BN Ne)JNd) I N



Comment controler la salle a partir

du controleur 6 boutons, du Dé ou du
tapis interactif

Différents controleurs, tels que le controleur 6 boutons, le dé ou le tapis
interactif, peuvent étre utilisés pour interagir avec la salle.

1. Selectionnez une scene

Dans le menu Options de I'application SHX (sur la tablette), sélectionnez «Définir la scéne
sur le serveur». Ensuite, recherchez la scéne que vous souhaitez travailler dans la tablette.
Tout contréleur peut maintenant étre utilisé pour activer les cellules affichées a I'écran.

Settings
Settings
Set scene on the server .. Application
- Apply scene in server @
CANCEL ~ OK Show navigation bar
i} About SHX o
Android i0S

il
g

ml
Q

2. Utilisez le Controleur 6 boutons

Chaque bouton du controleur correspond a la cellule
de la scene selectionnée dans le méme ordre.

Le systéme reconnait automatiquement
la disposition des éléments mais pas les
couleurs des boutons.

2200 O OF

Bouton/cellule:

Le logiciel peut donc étre controler par Rouge: cellule 1 Dé i if
les boutons, les faces du d¢, les 6 zones cellule 2 = [LEEE] £
du tapis, comme montré sur les photos cellule 3 '

suivantes. Bleu: cellule 4
Orange: cellule 5
Blanc: cellule 6

Controleur 6 boutons

Placez les images/photo
sur les faces du dé

= Pour charger le dé:
= 1. Ouvrez la

= fermeture

= 2. Connectez le
= chargeur

= Ne pas oublier
= de charger le
= controleur

Lumiére des boutons

On/off



Comment controler lasalle a

partir des contacteurs

Le systeme peut étre aussi utilisé via des contacteurs.

1. Les connecter au central

Connectez un contacteur a lI'une des 9 entrées de
commande en fonction de la fonction souhaitée.

* Les 6 premiers connecteurs jack activent les 6
premieres cellules de chaque onglet de scéne.
 Les 3 suivants activent des fonctions spéciales

Entrées jack Fonctions spéciales des 3 autres entrées
 —
- . Défilement: ce systéme de saisie permet d'activer les différentes
u cellules de I'onglet Scene active. Une deuxiéme activation du
p= - | contacteur lancera le contenu associé a la cellule sélectionnée.
—_—
o ¢ Aléatoire: chaque activation lance le contenu d'une cellule
1 2 3 o ng aléatoire sur I'onglet de la scene active.
c —
a 5 6 O { Séquentiel: chaque activation lance dans I'ordre le contenu de
o 23 chaque cellule de I'onglet actif.
\ s £y

2. Selectionnez une scene

Dans le menu Options de I'application SHX, sélectionnez «Définir la scéne sur le serveur».
Ensuite, recherchez la scéne que vous souhaitez travailler dans la tablette. Le contacteur
d'entrée active les cellules a I'écran.

ettings

£ Settings - i .
- Set scene on the server . Application

D About SHX Apply scene in server @
Scenes

CANCEL 0K
Show navigation bar 0

Android i0S

Settings

3. Appuyez sur les contacteurs
. » Lorsque vous utilisez des contacteurs sans fil,
‘ = n'oubliez pas que ceux ci fonctionnent a pile

‘ ainsi que les récepteurs branchés sur le central.

~



Comment passer en mode “édition”

et changer le contenu des cellules

Vous devrez connecter une souris et un clavier au PC. Le téléviseur ou la
zone sur laquelle vous projetez, tel que le mur, agira comme un écran.

1. Sortir du mode « utilisation » :
Si vous avez affiché du contenu dans la salle, —
vous devrez quitter le mode d'affichage. Pour ;”’ B o
ce faire, déplacez la souris jusqu'a ce qu'une o «)
croix apparaisse a l'écran. Cliquez dessus pour =R
fermer et vous retournerez au menu principal. (m)
A . |
2. “Mode edition” 2 SFS_H;:_SEW A A = Verifier si le menu
cnier ICnage ae ’ zn
— = n'est pas caché”.
Faites F11 ou fichier -> éditer F11 | = Appuyer sur “alt” pour
Ajouter scénes .. = cacher/montrer.
Ouvrir...
3. Editer les cellules
Double-cliquez sur une cellule pour la modifier.
Voir aussi : Comment éditer les actions d'une cellule
|o ssssssss - Editer ) - 8 X
Modifier les catégories X Contréle X Eciairage | X Tube | X Fibre optique X Intensité X Lampe X Piscine dballes X Fontaine X Plandte X Uliraviolet X Rideau X Ciel X Tapis X Microphone X Musique X Transport X Chul * |
4 b ‘tf ; ;
— ]
Q
S, o Ho
Appuyez sur CTRL pour sélectionner plusieurs cellules 3 la fois 5 ;‘:mAnnu\er ‘
4. Apparence 5. Confirmez les modifications
Utilisez Ile menu de gauc‘he pour modifier le 6. Actualisez le contenu de la
nom de l'onglet de la scéne, modifier le nombre tablette
de lignes et de colonnes de cellules, afficher
ou masquer la cellule et le cadre, ou modifier Voir : Comment controller la salle a partir.de

l'image et le texte de la cellule. I'application SHX.



Comment créer une nouvelle scene

Le contenu SHX est organisé en scenes ou en onglets, dans lesquels chaque
série de cellules est affichée. Le logiciel peut étre utilisé pour créer autant de
scenes que vous le souhaitez.

1. Mode édition

Voir: Comment passer en mode “edition” et changer le contenu des cellules.

2. Créez une nouvelle scene

Aller sur la vue d’'ensemble des scenes et appuyez
sur le dernier onglet “ajouter”.

3. Sélectionner le format de la scene

+ Vide: crée une nouvelle scéne avec 6 cellules Ajouter scéne a
vides par défaut. Le nombre de cellules, leur Nouvelle scéne
position sur l'onglet et leur apparence peuvent ® Vider
étre modifiés avec les menus Scéne et Cellule. O Copier une scéne existante

0 - Contréle v

» Copier une scene existante: ceci duplique une
scene existante et tous ses parametres.

O Utilise la vidéo ou la photo de profil

Parcourir...
A partir d'un fichier image ou vidéo: vous permet
de sélectionner plusieurs fichiers multimédia et

; Valider || Annuler
de créer une cellule pour chacun d'entre eux.
4. Nommez la scéne scéne
5. Changer le nombre de cellules Carégories:  [Dispositfseni]| . |
. Commandes: I:H:l
6. Editez chaque cellule colomnes:  [Z][E]
Voir : Editer actions... Rangées: [ - |[+ |

Les paramétres regroupent le nombre de scéenes,
I'apparence et la combinaison d'actions définies dans
chaque cellule. Chaque parametre est enregistré dans un
fichier avec I'extension .bjx. Vous pouvez nommer chaque
fichier comme vous le souhaitez. Vous pouvez créer
autant de profils de paramétres que vous le souhaitez,
chacun avec son propre contenu personnalisé pour
répondre aux besoins de différents utilisateurs ou
objectifs.

7. Confirmer les changements

8. Actualiser les changements
sur la tablette

Voir : Comment controller la salle a partir de
I'application SHX

Voir : Comment importer et exporter des paramétres SHX.



Comment éditer des actions a partir

de chaque cellule

Vous pouvez décider comment et quand les différents éléments de la piece
sensorielle se comportent en sélectionnant une série d'actions. Les actions
vous permettent de programmer des effets spéciaux en ajoutant des
périphériques, des éclairages et des fichiers multimédia, par exemple, dans
n'importe quelle scéne.

Voir : Comment accéder au mode edition et changer le contenu des cellules

1. Double cliquez sur une cellule pour “Ajouter une action”

2. Selectionnez I'action désirée en cliquant dessus

Les icOnes a gauche (actions) vous permettront d’obtenir I'effet souhaité dans la piéce.
lls apparaitront dans l'ordre de sélection dans le panneau de droite, de haut en bas.
Vous pouvez utiliser la barre latérale pour naviguer entre eux.

SHX Server - Actions *
S—
jouter actian —
2 e’ Tube de bulles OFF 41a
? 3
C— I
- Q H Q Eclairage L 4
Effets Eclairage Multimédia [
—‘:;. Etoiles ON o b
v
g B —
© l s
Attendre Son Infrarouges A
— C
@ Attente
Q‘)) ” k.g —
Col des —
Texte-voix Aller & vocales Yo' FEtoiles OFF
v
4 Q Eclairage
| Essayer |
@ Attente
Stop "
5 | Valider | ‘ Annuler |

Voir : Editer des actions : Ajout de contenus multimédia. Editer des actions : Ajout de son ou
de chanson. Editer des actions : Controller les équipements. , Editer des actions : Controler les
éléments lumineux. Editer des actions : Ajouter des pauses entre les séries d’actions

3. Editer les actions et 4. Test

Changer I'ordre Vous pouvez prévisualiser les modifications que
Utilisez les boutons latéraux avec la vous apportez avec le bouton “Test”. Utilisez le
liste des actions pour (a) modifier bouton “Stop” pour arréter les actions.

I'ordre dans lequel elles sont lancées, 5. Confi | h t
(b) les supprimer ou (c) les modifier - Lontirmer les changements



Editer des actions : Ajout de

contenus multimeédia

Les images, vidéos, pages Web ou fichiers YouTube peuvent étre utilisés
dans la salle en sélectionnant la fonction Multimédia

Voir : Comment accéder au mode edition et changer le contenu des cellules

1. Double-cliquer sur une cellule pour T ¢ i H
« ajouter une action »

®© |

2. Selectionnez Multimédia en cliquant
Q‘)) ﬁ Cugdes

Texte-voix Aller 3 vocales

3. Selectionnez le type de fichier Adion:  [wulimedia
+ Stop: rend I'écran noir et éteint le son de l'action Conteny e e e
précédente. Genre: stop .
. . . . ’ . . ’ Stop
» Type: image, fichier vidéo, diaporama, vidéo M
YouTube ou page Web. Diaporama
Vidéo sur You Tube
Page web

Si vous choisissez d'utiliser des images ou des fichiers vidéo, nous vous
recommandons de les enregistrer tous au méme endroit sur votre PC.

= Si vous souhaitez générer un nouveau contenu, nous vous recommandons de créer un fichier
= avec le nom de la scene dans C:\BJCSHX\ et de sauvegarder tous les fichiers audio, vidéo ou
= image utilisés ici. Cela facilitera la recherche de votre contenu et la gestion de vos parametres.

Vous pouvez ajuster I'image pour qu'elle Régler: Défault (garder le ratio)

s'adapte a |'écran: conservez l'apparence,
développez-la ou zoomez pour remplir
I'écran.

Mode plein écran
Pleine page

[ Mute

Vous pouvez également décider| .. ...

de mettre le son en sourdine sur| o fondu au noir
un fichier vidéo (Mute), de
sélectionner le mode Répéter pour
le lire en boucle ou Fondu au noir.

Default Plein écran Pleine page

Si les images font parties d'une présentation de diapositives, telle
qu'une série de photographies, vous pouvez choisir la durée de Temps de défilement
projection de chaque image avant la suite de la présentation. O Répéter e
Vous pouvez également répéter la séquence si vous le souhaitez.

= N'oubliez pas que certaines vidéos de YouTube peuvent étre soumises
" a des restrictions en matiére de diffusion et de droits d'auteur.



Editer des actions : Ajout de son

ou de chanson

En plus d'introduire des sons et des chansons avec la cellule d'action Vidéo /
Image, un seul son peut également étre ajouté a la scene avec la cellule Son.

Voir : Comment passer en mode “édition” et changer le contenu des cellules

1. Double-cliquez sur une cellule pour = Q ¥
“ajouter une action” Ertets Eciarage Mutnmédia
2. Selectionnez « son » @ l!ll .!"'l
Q‘)) ” Culh.ddes

SHX Server - Action bt
3. Selectionnez le fichier desiré Action |
Nous recommandons que tous les fichiers Playiist
son utilisés dans la scéne soient *

sauvegardés au méme endroit sur votre PC.

Si vous souhaitez générer un nouveau contenu, nous
vous recommandons de créer un fichier avec le nom
de la scéne dans C:\BJCSHX\ et de sauvegarder tous
les fichiers audio, vidéo ou image utilisés ici. Cela
facilitera la recherche de votre contenu et la gestion de
VOS parametres.

I En boucle
[0 Mode Mélangeur

Valider | | Annuler




Editer des actions : Controler les

équipements

Configurez les cellules pour créer des effets spéciaux dans la piéce avec un
ventilateur, une machine a bulles, un projecteur d'étoiles, une lumiére UV
(« noire ») ou d'autres éléments a l'aide de la cellule Effetts.

Voir : Comment passer en mode “édition” et changer le contenu des cellules

1. 1. Double-cliquez sur une cellule .
pour “ajouter une action” = Q &H
2. Selectionnez “Effets” en cliquant 0 W) ort
d ess u s Attendre Son Infrarouges
Action : |Dispositif RF Q‘)) ” Cu“&.zdes
= Texte-voix Aller a vocales
Dispositif : v
Adton: e 3. Selectionner I'appareil que
et vous controler
uv

Ventilateur
Tube de bulles

SHX Server - Action X
L] ' .o y .o y
4. Selectionnez I'action désirée
Action : |Dispositif RF |
* ON: l'appareil s'allume RE
+ OFF: 'appareil s'éteindra complétement Dispositif: Tube de bulles 7
. o : : Action: -
_ Enggge. I appa}rell fonctlonnelra pendgnt le temps oFF
imparti dans le récepteur RF (sélecteur jaune sur le ON
connecteur Enabler +). FoPpIng
op W
* Flop: une seule bulle. .
Valider ‘ ‘ Annuler
* Flopping: une seule bulle en continu.
Position Type d'action
selecteur yp
. - 0 ON/OFF
. Enabler Socket+ estun appa‘rell qui 1 Temp.1s
= vous permet d'utiliser le systeme 2 Temp. 2s
= pour activer et désactiver les 3 Eﬁp- gz
= appareils électriques branchés sur 5 Temﬁ: 10s
= le secteur, tels que les ventilateurs, 6 Temp. 155
. . N 7 Temp. 30s
. les machines a bulles de savon, etc. Enabler = Temp. 456
] . B 9 Temp. 60s
= Utilisez le tableau comme guide Socket+ Evitez deréglerle A Temp. 1min 30s
[] A B Temp. 2min
. pour_programmer.le’temps . se.lecteur sur0 C Temp. 2min 305
= d'activation des différents appareils (blStal?le) ou sur D Temp. 3min
= avec le sélecteur de fonction. de petites valeurs E Temp. 4rmin
F Temp. S5min




Editer des actions : Ajouter des

pauses entre les séries d’actions

Des séquences d'actions peuvent étre créées et programmeées avec des
délais d'attente avec la fonction « Attendre ».

Voir : Comment passer en mode “édition” et changer le contenu des cellules

1. Double-clicquez sur une cellule pour — Q T
"ajouter action" il Ef;ts Eclairage Multimédia
2. Selectionnez “attendre” ® W) il
La fonction « Attendre » peut étre utilisée pour
ajouter des pauses entre une action et les O ﬁ c.,h,{.,es
actions suivantes ou pour programmer des Terteox Allera vocales
actions a des moments spécifiques, tels que des
effets spéciaux lors d'une projection vidéo.
SHX Server - Action > "i.:‘ Etoiles ON ‘
v
Action : p"J'.ttendre ‘ : : Multimédia '
Temps d'attente
secondes @ Attente —
“==~ Etoiles OFF
':, anes /
Valider Annuler —
",';' Tube de bulles OFF

Utilisez les boutons sur le coté pour
modifier I'ordre des actions, les
supprimer ou les éditer.



Editer des actions: controler les

eléements lumineux

Controlez la couleur et l'intensité de I'éclairage de la piece et des appareils
lumineux avec la fonction Eclairage.

Voir : Comment passer en mode “édition” et changer le contenu des cellules

1. 1. Double-cliquez sur une cellule pour = Q “m:
“ aj o ute r acti o n " Ef;ts Eclairage Multimédia
2. Selectionnez “éclairage” ® W [
Action : ‘Eclairage ‘
DMX Q’)) ” Cmgdes
Dispositif: Général (pardé‘faut) » Texte-voix Aller a vocales
Tous
o Bai pool 3. Selectionnez I'appareil a configurer
Ciel
© Manuel Fibre optique

L'option «Tous» controle I'éclairage ambiant dans la
piéce (bandes de LED, barres lumineuses a LED, etc.)
et tous les dispositifs lumineux (tubes a bulles,
éléments en fibres optiques, etc.).

L'option “Général” ne controle que I'éclairage ambiant.

Fontaine

Général (par défaut)
Lampe

O Delimage |Planéte
Rideau

Tapis
Tube de bulles

4. Sélectionnez I'un des modes d'éclairage

* Manuel: Sélectionnez une couleur. Ajustez le temps de transition pour un changement de
couleur progressif.

+ De l'image: L'appareil s'allume dans la couleur moyenne de l'image projetée. projected.

* Mode audio: L'appareil change de couleur en fonction du volume du bruit. Il existe
quatre modes d'éclairage différents:

Voir : Comment configurer la source sonore pour
la fonction d'éclairage activé par l'audio

Couleur
+ Blanc: I'appareil s'allume avec différentes intensités | © Manwel -
deblanc en fonction du volume du bruit. eI g £EE
» VU metre: la couleur passera du vert au rouge
enfonction du volume du bruit. N e
« Pics: la lumiére devient blanche lorsque le bruit o i
dépasseun certain niveau.
* Aléatoire: la couleur change de maniere aléatoire 5 Mode audio .
lorsque le bruit dépasse un certain volume.
= Sélectionnez la source sonore dans le menu R
. i . o
E ggtl(cr)rr:;;jr?gp;ruorgsrfgérgi SHX: sortie microphone ou R I:H:l S
-
:

» Automatique: I'appareil changera de couleur automatiquement, en boucle.

» Deux couleurs: changeur entre deux couleurs



Comment mettre « éclairage

activeé par l'audio »

Vous pouvez sélectionner le microphone ou votre PC (mixage stéréo) comme
source sonore pour lancer des effets de lumiere dans la piéce.

Voir Editer des actions : Controle des éléments lumineux

1. Assurez-vous que le mixage

stéréo est installé et activé 9 Sound
Accédez aux parametres audio du aghack| Recorcdnd | Sounds | Comminicafios
panneau de Conflguratlon de W|ndOWS Open Volume Mi Select a recording device below to modify its settir]
pour activer Ielvolume surle mixage Open Sound setti QMo oo ettion uc
stéréo ou le microphone. Pour ce faire, (@) Mot pluggedin
il suffit de cliquer avec le bouton droit Speaker setup (St neadeentrads oo
de la souris sur I'icéne du microphone e SEIREIERR
N . )z Sound ezcla estéren
er) bas a drorte de I ecran et de — ;:‘ealt:‘k Hitgh Definition Audio
SeleCtlonner Son -> EnreQIStrer' Troubleshoot sou Default Beviee
: g_e“e O_Ft’)'TiO” ”’fSt P%° . Disponible aussi via le menu ) sound
- ISponible sur tous les . - i
P Démarrer -> Panneau de Lt system velume
. X ange system sounds
COnflguratlon -> Son. Manage audio devices
2. Sélectionnez la source sonore T Fichier I
dans le menu Parametres du programme Editer..
S Ajouter scénes ...
HX Ouvrir...
Dans le programme SHX du PC, accédez aux options de Sauvegarder comm
la source sonore en sélectionnant Fichier -> Parametres Options...
-> Dispositif d’enregistrement. Sélectionnez la source
souhaitée dans le menu déroulant: sortie microphone ou cenéee
PC (mélangeur Stéréo)' T vidéoet Dispositif d'enregistrement
son ‘Mezcla estéreo (Realtek(R) Audi N7
Accés
3. Ajustez le niveau sonore
Mezcla estéren
Realtek High Definition Audio
5 e General Listen Levels Enhancements Advanced

‘ Mezcla estéreo
| o | wwn

Configure Set Default |v

Vous pouvez utiliser les paramétres sonores de votre PC pour régler les niveaux audio
afin de modifier la sensibilité des effets de lumiere dans la piece.



Comment organiser le contenu en

catégories

Les scenes peuvent étre organisées en catégories. Une catégorie peut contenir
des scenes du méme sujet, des scenes d'un utilisateur spécifique, etc.

1. Sélectionnez “Le mode édition" Catégories

Dans le programme SHX sur le PC, accédez a ce | i
menu en sélectionnant Fichier -> Options -> Editer I Maodifier les catégories I
Voir la fiche d'information : Comment accéder au 3 1

mode édition
2. Sélectionnez "Modifier les catégories” dans le menu de gauche.

Choisissez parmi les options d'édition de la catégorie :
» Ajouter : Créez une nouvelle catégorie et ajoutez-y toutes les scénes que vous souhaitez.
» Modifier : apportez des modifications aux catégories déja créées.

» Déplacer vers le haut/Déplacer vers le bas : Utilisez les fleches pour déplacer la catégorie
dans la liste.

» Supprimer : Supprimer une catégorie.
» Fusionner : Sélectionnez deux catégories ou plus et combinez-les en une nouvelle

catégorie.
Catégories L
Categorie ‘ Environnements ‘
Tous
R e ‘. Scénes
Dispositifs
Scénes ~
Concepts ' Monde de la mer
Activités O Qiseaux
Récits = O Insectes
Collection: Tube a bulles Temps
Collection: Personnes dgées o [ Sports
Collection: Connect the dots Voler
f O Son
[ Objets du quotidien
- [ Sentiments
b r [ Gestes tactiles e

3. Accédez a vos catégories en
utilisant le bouton correspondant  «wsoies s
dans la barre de navigation Todos

(Android, i0S & Windows). e
Basic Extension
= Par défaut, la catégorie "Tous" contient toutes les

- s q o . . . Elderly Callection
= scenes disponibles dans n'importe quelle catégorie.
Funtos de partida

Tubo de burbujas



Vous pouvez créer autant de profils de configuration (bjx) que vous le souhaitez, chacun
avec un contenu personnalisé pour répondre aux différents objectifs et besoins de
I'utilisateur. Il est également possible d'exporter ou d'enregistrer plusieurs scenes et de les
importer a tout moment.

Les configurations comprennent toutes les scenes d'un profil spécifique, les actions
associées a chaque cellule et les catégories. Chaque configuration est sauvegardée dans
un fichier portant I'extension .bjx. Vous pouvez nommer chaque fichier comme vous le
souhaitez.

Pour sauvegarder les configurations :

Fichier | Affichage Aide

1. Utilisez l'option « enregistrer sous » du menu Fichier Editer.. F11
Dans le programme SHX sur le PC, accédez a ce menu Ajouter scénes ...
en sélectionnant Fichier -> Enregistrer sous.... Ouvrir...

Sauvegarder comme...

2. Nommez et enregistrez la configuration sur votre PC | .
Sélectionnez le dossier souhaité et enregistrez le fichier. La

configuration sera automatiquement sauvegardée dans un fichier

portant I'extension ".bjx".

Fichier | Affichage Aide
Editerm F11 b

1. Utilisez l'option Ouvrir du menu Fichier Ajouter scénes .. ©

, Ouvrir... I
Dans le programme SHX sur le PC, accédez au
menu en sélectionnant Fichier -> Ouvrir

Pour ouvrir une nouvelle configuration :

Sauvegarder comme...

Options...

2. Sélectionnez le fichier .bjx que vous souhaitez importer

Vous importerez le profil de configuration complet. La nouvelle présentation remplacera la
présentation actuelle dans le logiciel.

Fichier | Affichage Aide
Editer.. F11

1. Utilisez l'option Ajouter scénes du menu Fichier [ ajouterscenes ..
Quvrir...

Dans le programme SHX sur le PC, accédez au menu l
en sélectionnant Fichier -> Ajouter des scénes. pre—

Pour ajouter certaines scéenes a la mise en page actuelle :

2. Sélectionnez le fichier .bjx qui contient .
les scenes que vous souhaitez importer.

oo

oooooo

3. Sélectionnez 'option souhaitée

Les scenes choisies
seront ajoutées a la
mise en page actuelle.

N'OUBLIEZ PAS : les fichiers multimédias ne sont pas stockés
dans le fichier .bjx. Si vous souhaitez exporter les paramétres vers
un autre ordinateur, vous devrez copier et stocker les fichiers
multimédias au méme endroit.



Le systeme SHX permet de projeter du contenu multimédia avec deux écrans
ou projecteurs afin de créer des environnements sensoriels plus immersifs.

1. Ajuster le nombre
d'écrans disponibles et
définir I'écran par défaut

Fichier | Affichage Aide

Editer... F11

Ajouter scénes ...
Ouvrir...

Sauvegarder comme...

Accédez a Fichier-> Parameétres->

Options... |

Vidéo / Image pour sélectionner un

ou deux écrans pour la projection du :
contenu multimédia (images et
vidéos). -

SHX Server - Options

Vidéo et

son

# Accés

Dispositifs

Interface

Langue: Frangais £

Application & distance

Adresse IP serveur : Configurer...

Historiques d'utilisation
En partageant I'historique d'utilisation, BJLive!
recevra les informations concernant l'utilisation

de I'application SHX afin d’améliorer et
d'optimiser I'expérience utilisateur. Personne

Vérifiez que le menu
Fichier n'est pas masqué.
Appuyez sur "ALT" pour
I'afficher ou le masquer.

Si deux écrans ou projecteurs sont connectés au
systeme SHX, sélectionnez I'écran principal. A partir
de maintenant, le contenu y sera projeté par défaut

et vous |'utiliserez pour accéder au mode Edition.

Cliquez sur «Quvrir les paramétres d'affichage»
pour voir 'ordre des écrans. Il s'agit des écrans par
défaut et secondaires de votre ordinateur.

avec la souris.

2. Sélectionnez I'endroit ou vous T
souhaitez projeter vos images et vos
vidéos dans chaque action multimédia

Voir Editer des actions: ajout de contenu
multimédia

Une fois que vous avez ajusté le nombre d'écrans,
vous pourrez définir la maniére dont votre contenu

est projeté lorsque vous le modifiez.

Vous pouvez sélectionner et organiser vos écrans dans le
menu des parametres d’écran Windows. Cliquez sur
«ldentifier» pour savoir lequel est le n°1 et lequel est le n°2.
Ensuite, changez I'ordre des écrans en les faisant glisser

Display

Select and rearrange displays

Select a display below to change its settings. Some settings are applied to all displg

2

Identify D¢

Multimédia

Action:

Contenu

Ecran:

Multimédia

Banniére Paramétres de |'écran

Par défaut &

Tous les écrans

Si vous ne souhaitez projeter que sur un seul écran, sélectionnez «Par défaut» dans
le menu Parametres d'affichage. Si vous utilisez deux écrans, vous pouvez
sélectionner tous les écrans, I'écran secondaire, le gauche ou le droit.




« Magic box » vous permet d'interagir avec les éléments de la piece
sensorielle a I'aide d'objets réels et physiques. Activez le contenu et les effets
souhaités en déplacant les cartes ou les autocollants a proximité du
périphérique "Magic Box".

1. Connectez la "Magic box" au port USB ‘O
du PC wr

2. Ouvrez le programme 3. Sélectionnez la scéne ou la
SHX sur le PC et cellule que vous souhaitez associer
accédez au mode édition a la carte ou a l'autocollant

Voir : Comment acceder au

P N'oubliez pas que pour créer des effets, vous
mode édition

L}
L}
= devez préalablement affecter des actions aux
= cellules. Voir : Editer les actions.

4. Cliquez sur l'icone « Magic box » et déplacez Scane 0””'
la carte ou l'autocollant prés du périphérique SHX | ...
L'icobne vous permettra de relier des scenes et des cellules Catégories: | Dispositifs, || ..
individuelles a des cartes ou des autocollants SHX. Commandes: |:|

= Utilisez un changement de scene pour ajuster les ol - .

D) = actions des contrdleurs (télécommande, etc.). Utilisez )

= un changement de cellule pour activer ou lancer les Rangees: | = ||+

= effets de différents éléments de la piéce.

a ETTElS de difrerents elements de la piece .
Cliquez sur l'icone « Magic box » et placez la carte ou l'autocollant

sur le périphérique SHX. Patientez quelques secondes et, une fois
le processus d'enregistrement terminé, retirez l'objet et cliquez sur
OK pour confirmer le réglage.

Si un message d'erreur apparait, il y a un probleme avec la p -
connexion. Assurez-vous que le lecteur est correctement P ¢
connecté et rapprochez le lecteur et le récepteur. I (_.%L
5. Utilisez la carte ou l'autocollant D

pour controler la salle
Déplacez la carte ou l'objet
portant I'étiquette vers le
périphérique SHX pour lancer
les effets dans la piéce.

= Utilisez la méme procédure pour
reprogrammer une carte ou un autocollant
aussi souvent que vous le souhaitez. Les
cartes a fonctions spéciales livrées avec

= "Magic Box" sont protégées et ne peuvent
= pas étre reprogrammeées.

= Placez un autocollant sur n'importe
= quel objet pour en faire un contréleur.



Comment controler le systeme

avec differentes tablettes

Les tablettes Android et iOS peuvent étre connectées au systeme SHX.

1. Utilisez la tablette pour o= 0

télécharger et installer TR g

I'application SHX o & @ % % 5
Fﬂ C o

Pour le trouver, tapez simplement SHX : ,

Qinera dans Google Play ou I'App Store. Bl > Google Play iy & App Store

2. Ajustez les parameétres WiFi sur la tablette ou le PC

La tablette et le PC (serveur SHX) doivent étre connectés au méme réseau sans fil pour que
le systeme fonctionne correctement.

Le systéme SHX est programmé pour créer un réseau sans fil interne (sans connexion
Internet). Pour ce faire, entrez le SSID (le nom par défaut est MultisensorialSHX) et le mot de

passe fourni. = Nous vous recommandons de supprimer d'autres
= réseaux sans fil de I'appareil pour éviter qu'il ne s'y
= connecte automatiquement.

3. Trouver I'adresse IP du serveur SHX sur le PC

Dans le programme SHX du PC, Fichier | Affichage Aide
accédez au menu de l'application i A
serveur en sélectionnant Fichier -> Ajouter scénes ..
Parametres, Application distante -> Ouvrir.. Devices =
Paramétres Sauvegarder comme... DMX...
Lo . . Dptions... Recording device
] Ver|f|ez que le menu Fichier n'est pas
= masque Appuyez sur "ALT" pour —
= l'afficher ou le masquer. -
oK
111.111. 0,'15 Ethernet
, Close

4. Entrez I'adresse IP de la tablette

Cela peut étre effectué de 2 manieres différentes a partir du menu Parametres de

_eﬂ.ngs /1 Entrez manuellerent I’ [P
Server's IP addre :.

P— 1‘I‘I1101 ==
== j‘” Ry
4
=

B AR code

wst®
----
----
----

= N'oubliez pas que pour que les autres contréles de la piece fonctionnent correctement,
= I'option «Définir la scéne sur le serveur» doit étre sélectionnée sur la tablette.



Comment controler une salle SHX

avec une commande oculaire

Utilisation de I'application SHX pour Windows. Idem pour les autres méthodes
d'acces. Compatible avec SHX Server 1.6 ou supérieur.

1. Utilisez un ordinateur avec une commande oculaire préalablement installée
2. Installez sur cet ordinateur I'application SHX pour Windows a partir du

Microsoft Store
Tapez « SHX » dans le Store ou utilisez ce lien https://www.microsoft.com/en-us/p/shx/9nwhx2znqlrf

3. L'ordinateur équipé de la commande oculaire et de I'application SHX pour
Windows doit se trouver sur le méme réseau que l'ordinateur équipé du
serveur SHX.

4. Configurez la commande oculaire comme une souris

5. Recherchez l'adresse IP du serveur SHX

Dans le serveur SHX, accédez au menu |- .

, - . ichier | Affichage Aide
de 'application serveur en Editer.. =
sélectionnant Fichier - Options,
Application a distance - Configurer...

Ajouter scénes ...

Ouvrir... Devices I
= Vérifiez que le menu Fichier n'est pas Sauvegarder comme.. —
s masque. Appuyez sur "ALT" pour I Options.. | Recording device E E
= |'afficher ou le masquer. &
mote app .
it
OK
Retry Close

Server IP

| 6. Entrez I'adresse IP du serveur SHX dans l'application
SHX pour Windows (c'est-a-dire I'ordinateur avec la
commande oculaire).

192.168.11.11

Scan QR code

Access Allez dans Parameétres - IP du serveur
7. Activez le clic par fixation Access
Allez dans Paramétres - Accés. € scanming @

@D Dvell clicking ®
8. Choisissez vos préférences.
Time (sec) —'—
+ Activez ou désactivez I'option de veille. Color - S
» Choisissez le temps de fixation pour sélectionner @ Voice control
I'élément.

« Sélectionnez la couleur du feedback visuel de validation


https://www.microsoft.com/en-us/p/shx/9nwhx2znqlrf

Comment controler une salle SHX

avec la voix

Utilisez des commandes vocales personnalisées avec le moteur de
reconnaissance vocale Windows.

1. Connectez un microphone a l'ordinateur SHX

= Nous vous recommandons d'utiliser
= le kit microphone

2. Sélectionnez les cellules que vous - __ |
souhaitez controler et ajoutez un nom e —] )
et/ou une commande vocale. bl

Cell o)

Allez dans Fichier - Editer, sélectionnez
la cellule et cliquez sur Commandes
Ajoutez ensuite le(s) mot(s) qui,
prononcé(s) a haute voix dans la salle,
activera(ont) la cellule.

Chaque bouton peut étre associé a
plusieurs commandes vocales

Vous pouvez également modifier les scénes avec votre
voix. Pour ce faire, en mode édition, dans I'onglet scéne, - —
cliquez sur Scene — Commandes | - |, et ajoutez-le(s)

mot(s) qui vous permettra(ont) d'activer la scene.

 mEEEEEE

3. Réglez les options vocales -

Sélectionnez Fichier - Options - Accés et Oisposits
configurez les options : Statt oFF -

[ Autorisé

Dictionnaire: Défaut du systéme N7

+ Statut: ON/OFF/Mettre en veille et o

» Dictionnaire : Choisir le langage Commandes générales: Personnaliser.

* Seuil: Paramétrer le seuil de précision

Valider Annuler

» Commandes générales : personnalisation des commandes
par défaut : augmentation du volume, diminution du
volume, arrét, réveil et sommeil.

4. Utilise le!

*  Prononcez une commande vocale pour lancer un contenu SHX spécifique.

*  Prononcez le nom d’'une scene pour passer d'une scéne a une autre.

» En cas de duplication d'une commande vocale, les boutons de la scene ouverte
sont prioritaires.

» Dans les commandes générales, « Mettre en veille » désactive la reconnaissance
vocale, « Réactiver » la relance.



Comment controler une salle

SHX a partir d'un programme
tiers

A l'aide de SHX Remote, vous pouvez lancer du contenu depuis Grid3. Ce
processus est similaire a d'autres programmes. Compatible avec SHX Server
1.6 ou supérieur.

1. Installez SHX Remote sur l'ordinateur ou Grid 3 est installé

Téléchargez-le a partir de: https://update.qginera.com/SHX/SHXRemoteSetup.exe

2. L'ordinateur sur lequel Grid 3 est installé doit étre sur le méme
réseau que le serveur SHX

3. Sur le serveur SHX, passez en mode |~
édition et ajoutez une commande CR—
vocale aux cellules que vous souhaitez | #
controler — :
Voir la fiche d'information : Comment o
controler une salle SHX avec la voix

= Dans cet exemple, nous avons ajouté 'BALLE" S M

4. Editez Grid 3 © Search sty
a) Créez une nouvelle cellule et ajoutez une

commande "Démarrer le programme”.

b) Suivez le chemin d'acces

C:\Program Files (x86)\BJLive\SHXRemote ® Start program

et sélectionnez SHXRemote.exe © W W r
c¢) Dans le champ "Commentaires" de la commande 7 @ D @
Démarrer Programme dans Grid 3, ajoutez le nom de la o °T o S, pdor el Virdox

commande vocale de la cellule sélectionnée dans SHX.

Commands SHXRemote S

[&] start X E o« || e
program h

5. Testez-le! P
Arguments
BALY

Chaque fois que vous appuyez sur la |
cellule, le contenu SHX sera lancé. - -
——— BALLE dans cet exemple

£ Change program

[ start Now

+

Add


https://update.qinera.com/SHX/SHXRemoteSetup.exe

Comment éteindre le systeme

Une fois l'activité terminée, procédez comme suit pour éteindre les
appareils et fermer le systeme SHX dans la piece.

1. Fermez I'application SHX 2 |mmpl
De cette facon, vous éteindrez tous les appareils Fiacshonr | sdlreel | o | P

de la piece. Ce sera impossible plus tard!

2. Fermez le logiciel SHX sur le PC

3. Eteindre le PC Sleep

Shut down 3

Restart

4. Eteindre I'amplificateur vibro acoustique
Vibration

5. Eteindre le central SHX son

vibration

6. Eteindre la tablette et la 7. Eteindre le(s) video-
mettre en charge projecteur ou la TV/écran

8. Eteindre le Controleur 6
boutons et le dé interactif pour
preserver la batterie et leur

anrfanamin




Il est temps de vous
immerger!

Qinera
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